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VIRDUAL

Evioxuon tng ¥n@lakng katvotopilag otnv EEK péow TG eVOWPATWONG TG EKTETAPEVNG
MpaypatikéTnTag yta tnv avamntuén Se§LoTATWY Epyaclakng €ToLgoTNTAg o€
mpoypdppata Mabnong péow tng Epyaociag

VIRDUAL EOvVIKEéG EKdnAwoeLg otnv Kompo, tnv EAAGSa, tn
Feppavia, tnv IpAavéia, tnv lomavia kKta tnv Toupkia

YUVOALKAQ, ol EKSNAWOELG
emiBeBaiwoav to €vtovo evdLapepov
yla TNV EVOWHATWON TWV TEXVOAOYLWV
XR otnv EEK kat avédel&av tnv
mpaktik afla kat tn Suvatotnta
HETAQOPAG TWV ATIOTEAECHATWY TOU
VIRDUAL o€ €BVLKO emimedo.

Metd 10 SLeBveg OUVESPLO Touv

mpaypatomollOnke otnv Italia tov Mdaptio i |
Tou 2026, to ¢pyo VIRDUAL ouvéxLoe TLG ) k N |

I '

Spdoelg dLadoong HEOW €OVLIKWV

ekdnAwoeswv otnv Kumpo, tnv EAAGSa, n ATT6 v Evnvépwan atnvEtpappoyli

Freppavia, tnv IpAavédia, tnv lomavia kat tnv Ot GUpETEYOVTEC Sev evnuepBnKay amAdic
yla ta epyalela - ta Sokiuaoav,

édnutoupynoav pactnpLétnTeS Kat

Toupkia.
Ol EKSNAWOELG AUTEG TPOCEAKUC AV
mapoxoug EEK, ekmaldeutég, kat BeopLkoUg

Slepeuvnoav tpdmoug dueong aétomoinong
11N¢ XR ota Stkd toug meptfariovta
édtdaokaliag kat katdptLong.

popelg, gotiadovtag OTNV  TIPAKTLKN
aflomolnon  TWV ~ ATIOTEAECPATWY  TOU
VIRDUAL.

OL ouppetexovteg elxav tnv eukatpia va
yvwpioouv to e-learning Campus katL To
Instructional Web App pHéoa amoé
TTAPOUCLACELG KAL €PYyOOTrpLA, ATIOKTWVTAG
TIPAKTLKNA epmELpla oToVv oxedLaopo
pabnolakwv Spactnplotitwyv PaclopEvwy
otnv Ektetapevn Mpaypatikétnta (XR) yLa
Tnv Mabnon péow tng Epyactag.
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	Ενημερωτικό Δελτίο # 5  ·  Μάϊος 2026
	Ενίσχυση της ψηφιακής καινοτομίας στην ΕΕΚ μέσω της ενσωμάτωσης της Εκτεταμένης Πραγματικότητας για την ανάπτυξη δεξιοτήτων εργασιακής ετοιμότητας σε προγράμματα Μάθησης μέσω της Εργασίας

	VIRDUAL Εθνικές Εκδηλώσεις στην Κύπρο, την Ελλάδα, τη Γερμανία, την Ιρλανδία, την Ισπανία κια την Τουρκία
	Μετά το διεθνές συνέδριο που πραγματοποιήθηκε στην Ιταλία τον Μάρτιο του 2026, το έργο VIRDUAL συνέχισε τις δράσεις διάδοσης μέσω εθνικών εκδηλώσεων στην Κύπρο, την Ελλάδα, τη Γερμανία, την Ιρλανδία, την Ισπανία και την Τουρκία.  Οι εκδηλώσεις αυτές προσέλκυσαν παρόχους ΕΕΚ, εκπαιδευτές, και θεσμικούς φορείς, εστιάζοντας στην πρακτική αξιοποίηση των αποτελεσμάτων του VIRDUAL. Οι συμμετέχοντες είχαν την ευκαιρία να γνωρίσουν το e-learning Campus και το Instructional Web App μέσα από παρουσιάσεις και εργαστήρια, αποκτώντας πρακτική εμπειρία στον σχεδιασμό μαθησιακών δραστηριοτήτων βασισμένων στην Εκτεταμένη Πραγματικότητα (XR) για την Μάθηση μέσω της Εργασίας.
	Συνολικά, οι εκδηλώσεις επιβεβαίωσαν το έντονο ενδιαφέρον για την ενσωμάτωση των τεχνολογιών XR στην ΕΕΚ και ανέδειξαν την πρακτική αξία και τη δυνατότητα μεταφοράς των αποτελεσμάτων του VIRDUAL σε εθνικό επίπεδο.
	Από την Ενηνέρωση στην Εφαρμογή Οι συμμετέχοντες δεν ενημερώθηκαν απλώς για τα εργαλεία - τα δοκίμασαν, δημιούργησαν δραστηριότητες και διερεύνησαν τρόπους άμεσης αξιοποίησης της XR στα δικά τους περιβάλλοντα διδασκαλίας και κατάρτισης.


