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Ενίσχυση  της  ψηφιακής  καινοτομίας  στην  ΕΕΚ  μέσω  της  ενσωμάτωσης  της  Εκτεταμένης
Πραγματικότητας  για  την  ανάπτυξη  δεξιοτήτων  εργασιακής  ετοιμότητας  σε

προγράμματα  Μάθησης  μέσω  της  Εργασίας

Μετά το διεθνές συνέδριο που

πραγματοποιήθηκε στην Ιταλία τον Μάρτιο

του 2026, το έργο VIRDUAL συνέχισε τις

δράσεις διάδοσης μέσω εθνικών

εκδηλώσεων στην Κύπρο, την Ελλάδα, τη

Γερμανία, την Ιρλανδία, την Ισπανία και την

Τουρκία. 

Οι εκδηλώσεις αυτές προσέλκυσαν

παρόχους ΕΕΚ, εκπαιδευτές, και θεσμικούς

φορείς, εστιάζοντας στην πρακτική

αξιοποίηση των αποτελεσμάτων του

VIRDUAL.

Οι συμμετέχοντες είχαν την ευκαιρία να

γνωρίσουν το e-learning Campus και το

Instructional Web App μέσα από

παρουσιάσεις και εργαστήρια, αποκτώντας

πρακτική εμπειρία στον σχεδιασμό

μαθησιακών δραστηριοτήτων βασισμένων

στην Εκτεταμένη Πραγματικότητα (XR) για

την Μάθηση μέσω της Εργασίας. 

VIRDUAL Εθνικές Εκδηλώσεις στην Κύπρο, την Ελλάδα, τη
Γερμανία, την Ιρλανδία, την Ισπανία κια την Τουρκία

Συνολικά, οι εκδηλώσεις

επιβεβαίωσαν το έντονο ενδιαφέρον

για την ενσωμάτωση των τεχνολογιών

XR στην ΕΕΚ και ανέδειξαν την

πρακτική αξία και τη δυνατότητα

μεταφοράς των αποτελεσμάτων του

VIRDUAL σε εθνικό επίπεδο.

Από την Ενηνέρωση στην Εφαρμογή
Οι συμμετέχοντες δεν ενημερώθηκαν απλώς

για τα εργαλεία - τα δοκίμασαν,
δημιούργησαν δραστηριότητες και

διερεύνησαν τρόπους άμεσης αξιοποίησης
της XR στα δικά τους περιβάλλοντα

διδασκαλίας και κατάρτισης. 
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